
サウンディング調査結果概要（民間機能運営企業） 

 

1. 調査期間 

・令和 4 年 12 月 2 日（金）～令和 4 年 12 月 16 日（金） 

 

2. 調査形式 

・アンケート調査形式 

 

3. 調査内容 

・導入機能のアイデアや事業条件、参画可能性等について 

 

4. 調査結果（6社より有効回答） 

飲食企業 2 社 

子ども遊び場の運営企業 2 社 

DX 関連企業 2 社 

 

5. 回答結果概要 

■道の駅で実施可能な事業内容について 

対象企業 実施可能な事業内容 

飲食企業 A 社 ベーカリー 

テイクアウトドリンク 

飲食企業 B 社 珈琲の卸し販売の希望 

子ども遊び場の運営企業 A 社 屋内・屋外遊戯施設 

子ども遊び場の運営企業 B 社 アミューズメント施設 

時間課金制遊び場・AR など次世代遊び場の複合事業 

DX 関連企業 A 社 DX・ICT ソリューション導入 

データドリブンによる道の駅経営 

DX 関連企業 B 社 スマートストア、遠隔営農指導システム、e スポーツ施設整備、デ

ジタル地域通貨など 

 

  

資料 2 



■導入が望ましい機能・特に導入に課題のある機能について 

対象企業 導入が望ましい機能 

飲食企業 B 社 機能：地産地消システム 

理由：地域外の商品や店舗を入れるより那珂市がより盛り上がる

ビジネス産業・形態にすることで活性化を図りたい 

子ども遊び場の運営企業 A 社 機能：カフェ、コンビニ、公園（広場） 

理由：親子で半日から一日ゆったりと過ごしていただくため 

DX 関連企業 A 社 機能：市内周遊の起点・立ち寄り場所としての交通機能の充実 

理由： 那珂市にすでに存在する観光資源の有効活用による道の駅

の魅力向上をコストを削減して実現できるため。 

DX 関連企業 B 社 機能：高速バスの停留所 

理由：那珂市方面への周遊が促進され、周辺経済への好影響が想

定されるため。 

機能：アスレチック遊具 

理由：他の道の駅に携わる中で、遊具の充実がファミリー層の継

続的な道の駅利用に繋がっていることが想定されるため。 

 ※特に導入に課題のある機能については、意見なし。 

■参画意向等について（本事業への参画意向） 

対象企業 参画意向等 

飲食企業 A 社 積極的に参加したい 

飲食企業 B 社 参加したい 

子ども遊び場の運営企業 A 社 その他（民間投資だと難しく、自治体投資だと参加したい） 

子ども遊び場の運営企業 B 社 積極的に参加したい 

DX 関連企業 A 社 積極的に参加したい 

DX 関連企業 B 社 積極的に参加したい 

 
 

4社

1社

1社

参画意向（民間機能運営企業）

積極的に参加したい 参加したい その他


